
 1 

姓名:_________________學校:________________班級座號:_______年        班 

 

創造力測驗一 

     請利用下列線條形狀畫出 功能好(功能越多越好)又 很特別 的產品，線條形狀圖形必須

是產品的一部分。畫好之後請在每一個產品下面寫出產品名稱（限時五分鐘）。 
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創造力測驗一 
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創造力測驗二 

     請利用下列線條形狀畫出 功能好(功能越多越好)又 很特別 的產品，線條形狀圖形必須

是產品的一部分。畫好之後請在每一個產品下面寫出產品名稱（限時五分鐘）。 
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創造力測驗二 
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創造力測驗三 

       請利用下列線條形狀畫出 功能好(功能越多越好)又 很特別 的產品，線條形狀圖形必

須是產品的一部分。畫好之後請在每一個產品下面寫出產品名稱（限時五分鐘）。 
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創造力測驗三 
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產品的美感體驗與創造力：認知歷程及神經機制之探討(2/2)。科技部專案(NSC 101-2420-

H-004 -014 -MY2) 

 

 

設計產品導向圖形創造力測驗 

因為本研究的美感體驗以設計產品為內涵，且產品導向的創造力評量方式為近年來研究

學者們共同認為較能測量出創造力能力的方式。此外，創造力的評量指標應包涵「獨創性或

新奇性」與「價值性或有用性」是目前的共識（Mayer, 1999）。本研究的設計產品導向圖形

創造力測驗包括三個完成設計產品的分測驗：C、ㄇ、╳。過去的創造力計分多從其指標的

分數分別來看創造力，編製者認為創造力的指標應該同時存在於一個創造力的分數裡，因此

認為指標之間應該是相乘，而非相加的關係。此計分方式，最近亦有學者提出(Simonton, 

2013)。具體言之，本測驗每一個問題的計分方式為：若沒有獨創性或價值性，則得分為 0

分；若獨創性和價值性不為 0 分，則該答案的得分＝獨創性×價值性。獨創性分數為該產品

出現的稀有性，依在常模樣本的出現比例(X)計分：當 X ≥ 2%，獨創力 = 1；當 2% < X <= 

1%，獨創力 = 2；當 X < 1%，獨創力 = 3。另外，造型的獨特性為 0 分(無獨特造型)或 1

分(有獨特造型)。每一產品的獨創性=稀有性+造型獨特，得分為 0~4 分。價值性的得分依功

能的多元性計分。當該產品僅具有一個功能，得分為 1 分；當該產品具有兩個功能，得分為

2 分；當該產品具有三個功能，得分為 3 分。每一產品的價值性得分為 1~3 分。評分類別共

計 12 大類(詳見見表 19)。C 分測驗共有 364 個細項、ㄇ分測驗共有 368 個細項、╳分測驗

共有 342 個細項。 

本測驗總分與吳靜吉所編製的「新編創造力測驗」的相關為：與流暢性的相關為 r(23) 

= .571 , p = .004；與獨創性的相關為 r(23) = .571 , p = .004。本測驗加總的價值性總分與吳靜

吉所編製的「新編創造力測驗」的相關為：與流暢性的相關為 r(23) = .736 , p = .000；與獨創

性的相關為 r(23) = .711 , p = .000。本測驗加總的獨創性總分與吳靜吉所編製的「新編創造力

測驗」的相關為：與流暢性的相關為 r(23) = .675 , p = .000；與獨創性的相關為 r(23) = .565 , 

p = .004。 

 

表 19：設計產品導向圖形創造力測驗的分類項目 

項 目 名     稱 備   註 
01     

  01 文書用具 文具，含複印、計數、劃線、訂裝、附著用品、紙類 
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     文具店買得到的：卡片、明信片 
  02 放置用具 如櫃子、書架、收納盒、紙袋、塑膠袋、籃子 
  03 報章雜誌 報紙、雜誌、公報、書等其他印刷品 
  04 實驗用品、證件 實驗器材、化驗用具、計時器、火柴、打火機、 
      倒反鏡、證件、信用卡、印章 

02   衛生用具 大部分是浴室用品 
  01 清潔用具、消毒用品 清潔用品(刷子拖把)、清毒用品(酒精)、口罩、 
     吸塵器、垃圾筒 
  02 盥洗用具 如：肥皂、吹風機 
  03 洗燙、美容用具 如：美容、美法、化妝品、唇膜、粉撲 

03   炊事+餐具用具 提示：大部分是廚房用品 
  01 爐灶用具、炊蒸用具 如：爐、電鍋、烘碗機 
  02 調製用具 如：打蛋器 
  03 盛裝用具、餐具用具 如：碗盤、筷子、水瓶、餐巾 

04   食品類   
  01 食品、調味品 不是天然(高麗菜)，而是人造(蛋糕) 
  02 飲料、煙酒 如：鋁箔包、酒瓶 

05   被服+飾品相關用具 提示：所有穿載在身上的 
  01 穿著與服裝用具 包含毛皮大衣、太陽眼鏡、領結、衣架、燙衣板等 
  02 飾品 如：首飾、珠寶、包包、手提袋 
  03 舖蓋用具、防雨用具 如：被子、雨衣 
  04 縫紉用品類 布、針線包 

06   防護用具   
  01 防、護、安全用具 含：消防、救生、防空、警勤、戒護、工(漁、農)業 
     安全如：拒馬、偵測機、發信機、護具、 
     消波塊、浮標、避雷針、隔音設備 
  02 武器、彈藥、攻擊用具類 攻擊用如：弓箭、飛鏢 

07   陳設用具、家具類、建築類   
  01 陳飾、陳列、裝璜用具 含藝術品、收藏品、古物類；陶藝及玻璃類製品 
     如：鳥籠、花盆、花籃、水晶球、壁紙、春聯 
  02 儲存用具、家具類 如：收納箱、暖爐 
  03 建築及建築材料、遮蔽用具 如：建築模型、浴室、磁磚、升火台 

08   康樂用具、娛樂類   
  01 運動用具 所有與運動相關的東西如彩帶、迴力鏢 
  02 戲劇、攝影用具；音樂樂器 相機，音樂音響、樂器、耳機、喇叭、放映機 
  03 棋橋用品、玩具、模型 所有玩樂類、玩偶、布娃娃、禮物、地球儀 

09   手工所需用具   
  01 做工用具、成品 農工、木工、鐵工、泥水工器材(具)、竹製用具 
     如：割草機、漁網、告示牌、錢幣，元寶 
  02 修車用具、起重用具   
  03 度量用具、臺面劃線用具 如：天秤 
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醫療用具、醫檢類、輔具、醫

療類模型 
診療、內服外用藥品、護理、調劑、內科、外科、婦產科、

耳鼻喉科、泌尿科、眼科、牙科、放射科、檢驗用具、獸

醫。醫檢類(檢查儀器)、輔具(義肢義眼)，如：按摩器具、抓
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癢器具、體重計、輪椅、眼鏡、隱形眼鏡、護頸、護膝、ok
蹦、奶嘴 

11   交通運輸類   
  01 陸行類   
  02 海行類   
  03 空行類   
  04 其他綜合類 如：飛毯、人工翅膀 
  05 交通工具裡面的材料 如：輪子 

12   家電、電器類 有開關、按鈕、插頭的電器及附屬用品 
  01 家電類、家電上的細節 電話、電視、冰箱、電扇、洗衣機、烘乾機、蚊香。 
  02 電器用具 含傳音、照明、供水。如電腦、喇叭、延長線 

  03 
燃料用品、油脂用品、電池

類 如：(水力、風力)發電機、時鐘、鬧鐘 
  04 個人通訊、新科技 如：手機、座充、電子書、PDA、機器人、智慧眼鏡 
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